
































Conseguí los 
Personajes y 

















Or 
hablar este mes”: 


AEIIDE ER TTRR ho báblamos de 
ESE E II TES EME CUA 
O AT TE ETE ER ETE áa manzana. Y 
E CTE EN CAS 
ojos. No quiero decir que andes con los ojos co dos de oros, si no 
que sepas ver. Saber ver cómo es cada cosa. AundBÉ esas cosas las hayas 
visto infinidad de veces. “Mira vos que retorcidA está la MARES 
casa de la abuela... Sin hojas, esperando la primavera...” . “Mirá como 
navega ese papelito de caramelo en el riachuelo que corre ¡PEN 
cordón de la vereda”. La cosa es abrir los ojos... Todo dl AS 
es julio y llegaron las vacaciones de invierno. 
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Mhablaba- otra cosa: En este 
mos «de caso, en algo: mu-. 
Johnny chísimo'peor que 

Y Cage, el. original. Y 
Kun Lao o porque nómade* 
Sonya Blade, “pertenece a 
la cosa era una'raza que va 
más o me- 







«vagando por-el 
mundo anterior. 4 
sin lugar- Fijo e 
donde"permane? 


nos sencilla. 
Se trataba de 
las historias 
de personas 
especiales pe- 
ro. que se pare- 
cían a las de al- 
gún: otro. Hasta 
Kano, con su cara 
de lata, daba la sensa- 
ción -a esa altura- de ser 
un tipo posible. Después lle- 
garon los dioses como Rayden y 
los espectros encarnados como 
Scorpion, entreverados con bicha- - 
zos del mundo exterior como Goro 
y hechiceros como el viejo y el jo- 
ven Shang Tsung. Y entonces todo 
se complicó; o en todo caso, el 
cuento fue más cuento. Hoy regre- 
samos al mundo exterior y nos en- 
frentamos con Baraka y tenemof 

- que contar su historia. La verdad, 
no es nada agradable la vida de'este -- 
luchador del gran'torneo. 


























sus le prefie leren” habitar en 
basurales del mundo exterior qu 
No es humano aunque su forma son bastante peores, que: los nues 
tenga cierto y lejano parecido con tros. Ahí, entre chatarra radioactiva” 
un gigantón y alguna milogogia. Ba= y todos'los deshechos _de la: dimen= 
raka pertenece a úna raza de mu- sión Shao Khan, este simpático, tros 
tantes nómades.' ¿Qué significa es-  glodita se destacó entre los. demás 
to? Separemos los términos. Mu- de su especie por su salvajismo: de- 
tante porque es la consecuencia o mrencial. 





e derivación de un ser anterior, Es , od ey . 
decir, que por cualquier causa gené- ro A 
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: nos metálico que 


“simple "mordisco en. 


estremecer al más 
mo hablar de sus 
acules igual que: las 
¿pero con una pequeña 
mom unas comunes, si- 


ie acero puro, el más 


Je uno se pueda 
Eso, jamás le pidas a 
Mrasque la espalda: - 


“Sobrevivir”: en los” ES del 
'mundo' exterior, donde. los tipos si- 
'milares" a 'Baraka. abundan, A na- 
da fácil. Desde sus” primeros años 
estas bestias se enfrentaban-cotidia- 
"namente para ganar sus terrenos y 
escapar de peligros: mayores. A oí- 


dos del «propio Sháo: Khan llegó la 
fama de habilidoso guerrero: que - 


«bien"se había ganado Barakas. Á su 
complicada y efectiva manera de 
pelear, Baraka unía un elemento 
prota sus . incontrolables ata- 


clutó para tenerlo como fe 
za de choque. 


Goro, el antiguo príncipe guerrer 
con su físico único y sus cuatro, 
brazos más que potentes, casi co 
mo locomotoras, se dio cu 


- ciegamente a oro. 
L De esta "manera, .el' 
(chico; de. q 
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Baraka es el luchador. 
más despiadado e inhu- 
"mano del mundo esterior. 
Es un mutante que con 
sólo verle la cara te 
podés dar cuenta a que 
nos - referimos. .Sus LO | pr 

E movimientos son buenos . een P El Pel 
para el combate y sus | 
fatalities son de las más y MEE AOS 
—"sanguinarias que jamas : ó 

se hayan Mero : : A 


NINGUNO 


EL MUNDO EXTERIOR 





SUBDITO DE SHAO CHAN 








sa - ADELANTE, PIÑA BAJA (TENES 
Ea QUE ESTAR BIEN CERCA DE TU 
ENEMIGO) . 
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Wario%s Land 

Nba Jam 

Megaman 5 

Donkey Kong Country 


Metroid Il 


Wario's Blast 
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Tiny Toon 






- Mortal Kombat Il 
Virtual Racing 

Fifa Inter. Soccer 
World Cup Usa 94 
Eternal Champions 
Street Fighter + 
ELE? 
Terminator Il 
Batman and Robin 
Mortal Kombat 
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bién es el único 
juego de fútbol 
en el que el re- 
ferí da. 
tiempo 
adicional cuando 
se entra en el £ o 
tiempo cumplido. FÍ e 
Por el lado de las A o EJE 
opciones tiene A 7 
algunas impre- dE oro sl 
sionantes. Ade- 
más de decidir 
el tipo de can- 
Los penales 
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Hacía rato que no veíamos un 
buen juego de fútbol. Para ser 
precisos, no veíamos uno así 
desde el lanzamiento del Fifa 
International Soccer para Mega. 
Y hace aún más que no veía- 
mos un buen juego de Konami, 
la compañía que programó el 
International Super Star Soccer 
Pero Konami es una excelente 
compañía, y lo demuestra con 
este increíble game. Tiene tan- 
tas opciones y detalles, que lo 
hacen el juego más completo 
de fútbol hasta el momento. El 
único punto en contra que tie- 
he es que los nombres de los 
jugadores no son reales. Por 
ejemplo, la estrella del equipo 
argentino es “Redonda” y está 
acompañado por Gicero, San- 
tos, Moreli y Basile. 

Algunos puntos buenos que 
tiene el game y que todavía no 
te mencionamos es que posee 
equipos de 29 países, opciones 
para jugar el mundial, un parti- 
do amistoso o simplemente 
practicar, un pequeño mapa de 
la cancha ubicado en la parte 
de abajo de la pantalla que te 
permite ver quién está libre pa- 
ra pasarle la pelota, y un modo 
especial para jugar los penales 
que es muy real. 

Para terminar, vale la pena con- 
tar que los personajes son 
grandes y actúan como en la vi- 
da real. Hacen jugadas reales, 
cuando se va la pelota afuera la 
piden, sí corren mucho se can: 
san y cuando uno mete un foul 
levanta las manos como dicien- 
do “yo no fui”. 
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OP WINS, 
vel lugar 
¡donde 
¡vos podés 
mostrar 
i tus habilida- 
- des con los vi- 
deogames. De paso, te po- 
dés ganar un Súper Game 
Boy. Hay dos formas de ga- 
nar. Por una parte, nosotros 
ponemos mes a mes en esta 
sección un récord que tenés 
que tratar de batir, y si lo lo- 
grás (o llegás cerca), sacale 
una foto a tu televisor, si- 
guiendo las instrucciones 
que están al final de la pági- 
na. Al que mande el puntaje 
más alto, le regalaremos un 
Súper Game Boy. En caso de 
empate, se hará un sorteo 
entre los que tengan el mis- 
mo puntaje. 
Por otro lado, vos nos po- 
dés mandar fotos con ré- 
cords de cualquier otro ¡ue- 
go que te hayas terminado o 
hayas logrado un alto punta- 
je. Con estas fotos, haremos 
un sorteo y el que salga, ga- 
nará otro Super Game Boy. 























































































































































































Jugá con el equipo 
que quieras pero con- 
tra Alemania. Tratá 
de lograr la mayor di- 
ferencia de goles. El 
que logre una mayor 
diferencia de goles... 
¡Se gana un Super 
Game Boy! 
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Presentamos la nueva Serie Dale Gas de Game Boy. Cinco nuevos colores 
alucinantes y una espectacular caja de almacenamiento con lugar para cinco 
de tus juegos preferidos. (Tintura de pelo no incluída) 
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Argentina s.a. 
Felipe Vallese 1558 
Tel. 633-4005/12 
(1406) Capital Federal 





(Rolling Stones) 


Short Dick Man <= 
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No' more | Love you > 
ME Lennox) 












pos": ral nkings se a ls bananos que 
para el programa TOP KIDS de ATC. 
E solamente tu voto podrá modificarlos. Escribí a Felipe 
va allese a (1406) E Federal. 
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Arcade. ¿Sabés por qué? 
AT 1 
oo OS 
ESSE 
culares; una lupa de gran au- 
mento, para agrandar la 
pantalla; un joystick como 
E NS 
AAA 
ES 
fonos y tus mejores juegos. 
E elote? 
es Naki, conocida por su 
gran línea de accesorios pa- 
SS RL 
RSE ES 
MC AE 
INS 
TEAM E) 
Ed SS 
mente su visión. 
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CONSOLAS PORTATILES: 








AT ER TE 
ortunidad tu Game Gear se 


E O 
EE TT 

se lama ¿Handy -—-————. 
Gear. Como su 
nombre lo indi- 
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cualquier tipo de clima y como 
si esto fuera poco, es a prueba 
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= vaa resultar muy útil 
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r verse. El juego en sí aún no está 
terminado, pero sí están los IS 
EOS 
técnica similar a la que 
se usó en el game 
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5 juegos han salido de los comics, y Dentro de poco se viene uno de A 
Malos O éste. Vos sos un jo- — mejores juegos de Arcade a TODAS 
mem «dle 19 años dibujante de un comic, O las consolas. Va a salir DA MIT) 
ME cil tae un rayo y... ¡Ohh! vos sos y SNES, 32X CD, Saturn, 3DO, EN 
A ARS AS MET 
ID RE EEN, loa CM aa Le 
J. peFO el juego sí. Es el único ga- O E 
MASSON 
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E ERC MC ES cali- 
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Seguimos contestan- 


do tus preguntas y 
tus dudas existencia- 
les acerca de tus vi- 
deogames. La clave 
es llamar a nuestra lí- 
nea 0-600-1234-4 o 
escribiendo a Felipe 
Vallese 1558 (1406) 
oa ATC 


Lina de La Plata escribe para sus 
dos bestias salvajes de seis 
años”, quienes están recopados 
con el MKII Las preguntas de 
las “bestias” (que además son 
mellizos) y de su cariñosa madre 
son las siguientes: ¿Cómo librar 
a Sonya y Kano? ¿Cuál es el tru- 
co y con qué luchador? ¿Qué 
hacer o con quién hacer luchar 
a Shao Khan para que no empie- 
ce a temblar en el tercer round 
y para que ño aparezca el mági- 
co Game Over sin siquiera ha- 
berle dado una mínima golpiza 
en el 2do. round y habiéndole 
ganado el 3ro.? En el nivel 4 - 
según aparece en la revista- el 
monje que ustedes muestran en 
las fotos brilla por su ausencia 
en el juego. ¿Por qué? La última 
y que no es pregunta: nos resul- 


ta imposible comunicarnos con 
la línea 0-600... 


Estimada Lina: Lamentamos co- 
municarte a vos y a tus peque- 
ñas bestias que no hay manera 
de librar a Sonya y a Kano. Pero 
no todas son malas noticias. Pa- 
ra Shao la luchadora ideal es Ki- 
tana. Ella es, sin duda, la mejor 
para matar a Khan. En cuanto a 
tu tercera pregunta, creemos 
que vos tenés —. versión Mega 
del juego y que por eso no te 
aparece el monje en escena. 
Nosotros mostramos en las fo- 
tos otra versión: la de Snes. Lo 
de la línea 0-600 es mucho más 
fácil: todo se soluciona insistien- 


Guillermo Emanuel Di 
Bartolo (13) de Zárate, 
Pcia. de Buenos Aires. 
Nuestro amigo -autodefi- 
mido como fanático del 
programa y la revista- en- 
vía una serie de interro- 
gantes, a saber: ¿Es verdad 
que el año que viene va a 
salir Mortal Kombat 3 en 
la Argentina? En Estados 
Unidos, después del M.K. 
3, van a sacar el 4? El 
MUKOS ¿tendrá sangre co- 
mo el 2? 

¿Cuántos personajes hay 
en el MK37 Guille envía 
otra serie de interrogan- 
tes que responderemos 
en los próximos números 
(Sino, esta página sería to- 
da de él) 


Estás atrasado de noticias, 
Guille. El MK 3 ya salió en 
Arcades en nuestro país. 
En cuanto a las novedades 
estadounidenses, hay que 
esperar para ver qué on- 
da. Vamos a la pregunta 3: 
ponete contento porque 
el MK3 tiene tanta san- 
gre como el 2. ¿La última? 
Los personajes del MK 3 
son tantos como 8. 


El correo llamó dos veces 
y nos entregó la carta de 
de Román de Resistencia, 
Chaco. Nuestro amigo 
chaqueño dice que le gus- 
tó el muñeco de Shang 
Tsung, pero agrega que 
Kung Lao no fue el vence- 
dor de Shang Tsung, sino 
que fue un antepasado con 
el mismo nombre. Por últi- 
mo, dice que en una revis- 
ta americana se afirmaba 
que el Mortal Kombat | 
con sub Zero se podía 
convertir en Shang Tsung y 
en Goro. Por favor ¡¡¡¡ave- 
riguenlo!!! solicita final- 
mente nuestro amigo. 


Averiguamos y te conta- 
mos que no hay ninguna 
manera de que Sub Zero 
se transforme en nadie. 
¡¡¡No dejes te ganen 
más!!! Gracias por tus sa- 
ludos y por toda tu exten- 
sa carta. 


Directamente desde Men- 
doza recibimos carta de 
Eugenio, quien va directa- 
mente al grano: ¿hay que 
poner algún truco para ju- 
gar con Babality y Friends- 
hip? De existir el truco, 
por favor, diganme cúal es. 
Aclaración: es para Súper 
Nintendo. 


Querido Eugenio: Para 
poder hacer las babalitys y 
Friendships no tenés que 
usar ningún botón de piña 
durante el “round”. Volvé 
a escribirnos y contanos 
cómo fue. 


Sebastián Barbero (15) se 
autodefine como un faná- 
tico de Nintendo y nos 
cuenta que escribió -en 
inglés- a la filial norteame- 
Ficana donde, obviamente, 
le contestaron que cual- 
quier duda que tuviera la 
tenía que consultar con 
los expertos (o sea, noso- 
tros). Y aquí vienen sus in- 
terrogantes. Seba quiere 
tener información sobre 
el Ultra 64 y el Virtual 
Boy y sobre el nuevo jue- 
go que va a salir: ¿el figh- 
ting polygones? También 
pregunta, ansioso, si va a 
salir el CD Rom para el 
Snes. 


Seba: gracias por tu carta 
y, ante todo, te aclaramos 
que cualquier duda que 
tengas no dudes en con- 





o 


[isultcarmos. Con respecto al 
Litera 64 te informamos 
Dique sae 2 fines de este 


flama (posiblemente, en nos 
Msmibre] y nos atrevemos 
lim afirmar que sorprenderá 
maca cionará para siem= 
ips «e! mercado. Sebresla 
¡pregunta del Virtual Boy 
omo bien sabrás, es UA 
prtazs! con gráficos de ale 
im definición rojos y een 
jeftecio tridimensional. Ses 
lime la pregunta que se Fes 
ire 21 Feeghting -cuyo 
mbrmore actual es Ex-figh* 
mw- ne informamos que se 
Data de un juego con 
añectos tridimensionales: 
Femsamos que te va a as 
aorprender y que te va a 
demostrar hasta dónde 
puede llegar tu saes lA 
¡lltirma sobre el CDsRóm 
muta snes, la respuesta es 
ma. Una vez más gracias 
him tu carta y ya sabés, 
cribinos que aquí te 
MIMtEstamos. 


Mos llegan cartas de to- 
“mw partes. Por ejemplo, la 
mie Micolás, de Río Galle- 
oz, quien nos pregunta 
averca de Liu Kang. Dice 
tewtualmente: ¿cómo se 
fimwce para que Lui Kang te 
iwnranque la cabeza de una 

ca! ¿Es una fatality se= 
anera? Y .. ¿cómo Ses 
para que los personajes 
secretos te hagan fatality? 
Euo es todo, amigos. 


Mi primera procliN Ni- 
DO, mo tiene respuesta. 
Bah... no existe la toma 
piu" que te arrangue la 
cabeza. En cuanto a (2 $e 
guardia. también es una ne- 
utivz. Los personajes se= 
mretos no pueden hacer 
'mttalimy. ¿Todo claro? Si +8 
«queda alguna duda, ho l6 
iemses dos veces y volvé 
im escribirnos. 


¡resado en averiguar cómo 
¡se hace la Fatality de Kano 


Sebastián: en el MK | para 
¡Súper Nes no hay truco 


¡a la fatality de Kano, tenés 
¡que tener el botón de pis 
¡ña baja. ¿Querías saber 
¡qué hay que hacer para 


ola, fa todos los d 
que s, para el Sabi 
Í Pablo. Chau. 


un 




























Otro Sebastián =este; de 
Capital- nos escribe para 
preguntar cómo puede 
hacer el código de sangre 
del MK 1 para Súper NiAs 
tendo y, además, estáintes 


- TRUCOS 


El puño del 
dragón de 
Ken arriba. 
Me llamo 
¡Sebastián y 
tengo || 
años. 


y cómo puede matar a Ja- 
de en el MK 2. Sin más 
trámite, pasamos a la resa 
puesta | 


para la sangre. En cuanto 


matar a Jade? Simple: tes 





(cuando está cerca tuyo, 
claro) y allí ella te saltará 
Ese es el momento en que 
te tenés que mandar para 
adelante y pegarle una pa- 
tada. De nada, 


uy 


am or 


l truco del 
at ll, para ju- 
aber cómo hago lOs pena 


ara sacar a Jade 


preguntar 
la Friends- 


MIA A 


má es válido úni- 
camente para 
Capital y Gran 
Buenos Rires. 
Para aquellos 
que vivan en 
provincia, el 


Desde felicita- 
ciones hasta 


saludos. Desde dd 
edidos has- 

a agradeci- 
mientos. En 





otras pala- L 
ES, lo viejo y que- 
que a Vos rido sistema 
se te ocu- de la carta 
rra es lo es el que 
que podés mejor fun- 
dejar en ciona. Claro, 
nuestra li- también está 
nea 0-600. la opción de 







larga distan- 
cia aunque, re- 
cuerden, es un 


Acordate 
ue el valor 
el miuto es 


| 
| 
de $ 0,30 + IDA 
| N y que este siste- Y 


poco caro. 
Y, Hola, me llamo Chris- s Hernán y Javier. Y Maria- 





está re-fuerte. Chau, 


tian Manuel Galván, soy 
genios. 


de Moreno. Quisiera manda: 
un saludo a todos m 


Hola, soy Mig 


na, y 














b eso rande a 
ni novio, de Muñiz. 
u, gracias. Un beso. 


Vicky y deseo man- 
a cinc 





. cabezón”. A Ea 
e: : está __ 
74 Hola 
deseo 
nes de besos 
na. Ahi! El p 
vista están b 


oy Sebastián y 
ndarle millo- 
] ne Kari- 
a y la re- 
mos. 


pt llamo 
s que Pablo 
y es resimpáti- 
zan los juegos y 
e los músicos. 













rad 







ermo, que dice que Ma- 
¡ Fernanda está re-buena. 
Hola, soy Ivan y quiero Quer que lo pongan en la 
mandarle un saludo al revista. 
Sabio, a 
programa. Gracias, el pro- ¡4 Hola, me llamo Emilia- 
a está muy bueno. — no Pardo y quisiera 
É mandar un saludo a mis ami- 


e ó a 
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s probable que escu- 


ACER 


relatores deportivos 


SM AN 


RS! 
SN TN! 
OS 
E o 


CAI 

SR RA 
IAN 
nocido desde la antiguedad, 
por su tonalidad rojiza. Fue | 
TRE 
ES o TN 
ON 


Bolivia tiene, como sa- 

SM 
AT TS 
E 
zures; y la otra, La Paz que es la 
ROT 
NS 
ST ES 
ES 
er A 


La Organización de las 
NEO ETA 
SEA 
OS 
E ACI 
RS A 
¡ar en la Declaración de las Na- 
OE ES 
pases que estaban en guerra! 
NS 
mania, Japón e Italia) el 10 de 
anero de 1942. Idiomas oficiales 
ON AS 
z'es, francés y ruso. 


Cuando 


resuel- [ALMA 
vas lla. 


_1.- Habilidoso jugador de Ríver y de la Selección 


2.- Lugar abierto con césped y árboles donde, por ahí, no 
te dejan jugar a la pelota. 

3.- Tipo que está debajo de un palo y en medio de otro dos 
4.- Defensor experimentado de San Lorenzo. 

5.- Trabajador que es corrido por los perros cuando vie- 
ne a repartir la correspondencia. 

dE Lugar que, para cruzar, hay que mirar para los dos la- 


7.- Persona sin ningún pelo de zonzo ni de vivo. 
8.- Dícese de cualquier buque o vehículo cubierto de co- 
ra. 


raza protecto. 
9.- Gitano de raza. 
10.- Maestro y presidente argentino. 


1 1.- Cosa que te agarra cuando dejaste las tareas para el 
último momento. : 


12.- País de Europa donde murió San Martín. 











































ió, La chica acomplejada le pregunta al muchacho: 
e o Mecicen que tengo las orejas arrepolladas. 
¿Te parece cierto? 
- De ninguna manera -responde el muchacho- ja- 
más en mi vida vi repollos tan grande 
Adriana Muller, Capital Federal. 





Los esquimales en el polo, siempre 
comen cena fría. 
Oscar José Larreta, Córdoba. 


us Una madre le pregunta a otra: 
J p- Es cierto que educás a tu hijo con la 
ayuda de una revista? 

A lo que la otra respondió: 

- Es verdad. Cuando veo que se porta mal, 
le pego un revistazo en la cabeza 

Juan Eduardo Nuñez, Posadas, Misiones.  - 




















Decía un chico: 

Mi maestra es una persona a la que hay 
que admirar y respetar. Porque sino la admi 
rás y respetás te pone mala nota. 

Javier Luis Quintana, Rosario. 
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¿ y como bonus track-, tódos : 


: culares: Cruis en Usa y Killer 


: tribuidos por Midway en los 
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ILLER 








Con perdón de los padres, 
no podíamos dejar de publi- 
car en este número todas 
las novedades que hemos 
recibido acerca de Killer 
Instinct. Por esta razón, los 
papás se quedan sin sus ha- ¿ 
bituales páginas y a cambio - 





acerca de « 
que rompe' 
mas conoc 


y ) 


a 22 de ¡ 
Nintendo of Am 
un conferencia de 





ción Me nuevo sis 
64-bit, Ultra 64. En 
presenta dos juegos € 


Instinct, los cuales están 
siendo manofacturados y dis- 


arcades y que saldrán en 
marzo de 1996 junto con el 
Ultra 64 hogareño. 









: 1994; 
¿ Country. 












¿ de RYU en el 


¿ En esta ocasión, describire- 


mos uno de estos dos jue- 


¿ gos, el Killer Instinct que 
¿ conjuga un estilo futurista 
¿ con gráficos en 3D y efectos 
¿ que, creánnos, son impre- 
sionantes. Fue creado por. : 


Donke: 


uta, total. 
a de || personajes to- 
te modelados en sú= 
mputadoras de SILl- 


idea, el DRAGON PUNCH 
STREET 


3 
Vd 








NIE 
OT 


NTE 





¿ FIGHTER 2 utiliza 6 cuadros 
¿ de animación mientras que 
en Kl, un movimiento simi- 
lar utiliza 14. 














producto de la manipulación 
DIN; mezclando genes 








ador he torneos de lucha, 
Atre otras cosas ), cruza la 
ferocidad de 


E = a 
ORE: un personaje 





¿ muy original que no se ve 


ON GRAPHICS. Gracias a ¿ 
¡Lesto, cada personaje puede : Ye lucha (un robot). Fulgore 
¿ realizar movimientos realis- 
¿ tas con mucha más cantidad 
¿ de cuadros de animación. 
: Para que te puedas dar una ¿ 
: ¿ Capacidades, y así podrá co- 
¿ menzar la producción masi- 


normalmente en los juegos 


¿ es un prototipo militar ci- 
¿ bernético producido por 
¿ ULTRATECH, que entra al 
¿ torneo Kl para probar sus 


va de robots. 
- JAGO: posee habilidades : 
similares a las de RYU y ¿ 
KEN, como por ejemplo el 
dragón punch, el poder, etc. 
A diferencia de estos perso- 
najes, está equipado con una ; 
espada que utiliza en ciertas ; 
ocasiones. Jago es un gue- ; 
rrero tibetano Monk que 
llama al poder del tigre para ¿ 
descubrir su destino. El es- * 
píritu del tigre lo hace ingre- : 
sar al torneo para destruir 
el mal que hay en él. ¿ 
- CHIEF THUNDER: está e- ¿ 
quipado con dos hachas que ¿ 
lleva permanentemente en 
sus manos. CHIEF es un in- 
dio místico defensor de 












misteriosa desaparación 





¿ Shang Tsung., en 


¿ - SPINAL: es el personaje 


que se encuentra ubicado 
en la antepenúltima batalla, 


: por la cual es bastante com- 
¡ plicado. Posee un escudo de 
: defensa que absorbe pode- 
l q p 


res de otros personajes pa- 
ra después arrojarlos en 


¿ forma de calavera. Es un es- 


queleto con la capacidad de 
mutar en una versión blan= 
co y negro de su oponen 











i su estado físico y su fuerza. 
: Ahora, sin dinero, entra al 
i torneo para recuperar su 
: fortuna. 

: En realidad, el juego tiene 
: doce jugadores incluyendo 
: al jefe final al cual se puede 
: elegir por medio de un tru- 


e complicado, que 
emos en otro 























(parecido a lo que 















abezas y con 


¡gigantesco ga- 


¡ de 50 combinaciones de gol- 


EYEDOL: una ¿ 


o. Está equi- 


¡ pes que van normalmente 
¿ de los 3 hasta los 64 impac- 
¿tos seguidos, llamados 
¿ COMBOS. El primero en in- 
: corporarlos fue el Súper 
¡ Street Fighter 2, el cual po- 
¿ see combos de 7 golpes co- 
i mo máximo. A su vez, cada 
¿ uno de estos personajes tie- 
¿ ne dos fatalitys que son muy 
i superiores a las del MK y 
¿ pueden hacer bailar a su 
oponente una vez vencido. 
A esto se lo llama HUMILA- 











































¿ TION, y se podría llegar a 
decir que es una especie de 
frindship. 

- Cada batalla no está dividi- 
: da en dos rounds, sino que 
: cada jugador tiene dos ener- 
: gías: al quitarle la primera 
: (verde) el perdedor cae al 











su hermano en el torneo 
del año anterior. 
- BORCHID: es una mujer 
equipada con dos pequeñas : 
espadas lumínicas. Orchid es : 
una agente secreta enviada ; 
para investigar las extrañas : 
desapariciones que rondan ; 


en los torneos organizados : 
por ULTRATECH. Su verda- : 
dera identidad es descono- : 


cida. 
a CINDER: Se trata de un 






















nator 2. Es un alien de un 


planeta distante que luego ; 
de un aterrizaje forzoso en : 
la Tierra, es capturado por : 
ULTRATECH que intentan- ¿ 
do demostrar una capacidad”; 


: tiene memoria y | 
: torneo sin motivo* 


: ón feroz y con mu 


a una serie 
¡setelagos volando s 


¿ dad, y si” 
neo, ULTRATECH prometió 


ción de células; 
les ULTRATE 
un guerrero del 


- CYBERWVULF: es 4 






cabeza que puede la 
cia su oponente. Esti 
o por una enfer 


id 


or esta razón pasó la 
yor parte de su vida esc 
dido y apartado de la soci 

e a ganar el to 





darle una cura. 


- TJ] COMBO: es un boxea- 
dor negro, campeón indis- 













































: suelo desmayado, aparece 
: rápidamente un cartel y una 
i voz que dicen “ready” (lis-- 
¿ tos) y automátic 
¿ mienzan a lug 
¿ el reciente 











ce automática- 







esta obra de 
ogame es una 
de las mejores 
s los juegos 













cutido de peso pesado du- 
rante 5 años. Fue separado 
de su título por utilizar ar- 
mas químicas para mejorar : 








inferior en los aljéns, lo obli- ¿ 
gan a luchar en el torneo ¿ 
para salvar su vida. i 


una e as características 
¿ que no mencionamos ante- 
¿ riormente es la variedad en 






¿ descubrimiento de nuevos 
¡ juegos que atraigan y satisfa- 
: gan, al consumidor que, po- 
“a, poco, se torna más y 
as exigente. 
grarlo, se ha comen- 
aplicar nuevas técni- 
cnologías que mejo- 
íblemente la calidad 
k sonido y la veloci- 
s juegos. Una de 
nocida por todos 
es, la tecnología 
ado avanzado 
lora, que ha si- 
el grandioso 


pámntallas que tiene: 
il Las de B.Orchid, Spinal y ¿ 
der son como las del 






























ps que hacen 
cesamiento de 
tiempo real y 
le la velocidad 
[FX Chip. y su 

HD 
















Wi no fue hecho con las es- ¿ otros. Un chip 1 
Aructura interna original del : es el SA 1, 
ULTRA 64, por lo cual, es : mos de 
1 muestra mínima de lo : 
Me esta maravillosa 


d Toda e esta introducción que 
¿ habla de nuevas tecnologías 
¿ tiene su objetivo. Aunque 
¿ no lo puedan creer, este es- 
¿ pectacular game llamado Ki- 
¿ ller Instinct aparecerá en el 





llos especialistas y creado- 
es de games de Nintendo 
e encuentran trabajando 
Mermanentemente en el 


: sistema hogareño de J6 bit 
: Super Nintendo y el sistema 
¿ portátil de 8 bit Game Boy. 

: Sí, el hit más grande en la 
: historia de los arcades llega 
¿ por fin ados pantallas hoga- 
i renas grildias a los genios 
¡ que crean juegos con las 
: tecnologías ya mencionadas. 
¿ Nosotros ya hemos tenido 
¿la oportunidad de ver ambas 
¡ versiones, y a nuestro crite- 
i rio, son realmente especta- 
¿ culares. Las dos mantienen 
i intactos la cantidad y los 
¿ nombres de todos los per- 


“et k< AL 


por: JTKc 
para 


LD] | 


: juego son creados en tres 












sonajes que están en el ar- 
¿ cade. 

¡ La versión para SNES que 
i saldrá a la venta el mes que 
: viene, es la más atractiva, 


¿ arrasará con cualquier juego 
: que se ponga en su camino. 
Posee exactamente todos 

















itimates, etcétera. 
Única desventaja que tie- 
¿ ne es el menor tamaño de 
los personajes y las panta- 
¿ llas, que han sido modifica- 
i das de acuerdo con su com- 
: plejidad. Algo nunca visto en 
¿ un juego para SNES: vendrá 
¿ con un espectacular CD con 
¿ todas las músicas del game. 

¿ La versión para Game Boy, 
¿ que saldrá en noviembre de 
¡ este año, cuenta con 8 me- 


el 
JR 
Vá e 


AN Mo 
¿ A 1 1d 












i gas de memoria. Tiene una 
¿ muy buena reproducción de 
¿ los personajes, pero los fon- 
¿ dos fueron modificados y 
: empobrecidos notablemen- 
¿ te en gráficos y colores. Una * 
¿ de sus ventajas es que se 
¿ podrá jugar de a dos con el 
¿ cable adaptador. 

:; Ambas versiones están crea- 
: das con la tecnología ACM y 


consiguen una perfecta ac- 


¿ ción de arcades en tu propia 
¿ Casa. 





a mí 
ql) IM 
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: Entonces, ¿qué es ACM? 
¿ Una.técnica en que todos 


los elementos gráficos de un 


dimensiones por medio de 


: super computadora, como 


por ejemplo la Challenge de 
Silicon Graphics. Después 


: se convierten al sistema de- 
: seado mediante un proceso 
¡ llamado “debabelizing”, que 
: reduce las imágenes mode- 
¿ ladas en millones de colores 
: a los colores que soporte el 
i sistema deseado, que en el 
: caso del SNES será de 256 
: en pantalla y, para Game 
: Boy, tendrá 4 tonalidades de 
: con 22 megas de poder y : 


negro. 


¿ Se rumorea que la versión 
¿ pa NES tendrá incor- 






) el chip SA 1. Se tra- 
de un coprocesador de 
súper aceleración que toma 


¿ acceso en la memoria del 
¡ juego. De esta manera, tra- 
: baja directamente con la 
: Unidad Central de Procesa- 
¿ miento del SNES para crear 
¿ gráficos completos, más ve- 
: locidad de procesamiento y 
¿ funciones aritméticas. Corre 
¿ cuatro veces más rápido 
i que la CPU del SNES, lo- 
¿ grando una mejora del 500 
¿ % en su performance. 
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PLEMENTO PARZ 


Como, dijimos en los últi- 
mos números de Top 
Kids los medios llegaron 
y se instalaron cada uno a 
su tiempo. Vamos a refe- 
rirnos -únicamente- a los 
4 medios de mayor difu- 
sión: el diario, el cine, la 
radio y la televisión. En 
ese orden, nos fueron in- 
vadiendo. El diario de ma- 
sas, allá por la tercera dé- 
cada del siglo pasado, 
pongamos 1833 con “El 
Sol de Nueva York”de 
Benjamin Day. El cine lo 
hizo a fines de 1895. El 28 
de diciembre de este año 
la aventura de los Lumiere 
cumplirá 100 anos. La ra- 
dio, si seguimos nuestro 
propio criterio, llegó el 27 
de agosto de 1920 en el 
teatro Coliseo de Buenos 
Aires y el próximo mes 
cumplirá 75 anos. La tele- 
visión es un poco más 
ambigua en fechas. Habla- 
mos de 1929 pero dijimos 
que hasta finalizada la Se- 
gunda Guerra Mundial no 


A 


se desarrolló plenamente. ¿ 
Pero una cosa es que el : 
medio llegue y otra, que * 


decante su lenguaje. Para : 
que eso ocurriera debie- : 
ron pasar períodos más o : 


menos largos. 


EL DIARIO 


El diario de masas heredó E 
mucho del anterior: el im- ; 
preso para minorías. ; 
Cuando Day y otros co- ; 
mo Day decidieron am- 
pliar sus tiradas sus conte- ; 
nidos variaron. “Se decía : 
con cierta ligereza, que : 
más que ocuparse de la ; 
actividad pública de los ; 
parlamentarios, por ejem- : 
plo, había llegado el mo- : 
mento de ocuparse de sus E 
vidas privadas; cuanto más ; 
escandalosa, mejor. Sin : 
embargo, por largo tiem- : 
po, los diarios fueron ; 
compactos en su forma y ; 
poco divertidos en su dia- ; 
gramaciótp» lodo fue bas- : 
tante monótono hasta que : 
el mercado se saturó. | 
Cuando ya no se podían : 
vender más diarios por- : 
que “cada familia tenía el ' 
suyo” y un nuevo periódi- : 
co ganaba la calle, los lec- ; 
tores debían ser quitados * 





» 


a las demás editoras, con : 


buenas o malas artes. 


Así fueron naciendo, a fi- : 
nes del siglo pasado, épo- : 
ca de esa saturación de | 
mercado, todas las triqui- : 
ñuelas de las que la pren- : 
sa puede disponer para : 
ganar “clientes”: desde las ¿ 
informaciones sensaciona- 
listas a las novelas por en- ¿ 
trega o las primeras for- : 
mas de historietas, pasan- : 
do por curiosidades ine- : 
xistentes. Fue la época : 
nunca superada totalmen- : 
te de la “prensa amarilla”, : 
nombre que algunos ha- : 
cen derivar de una tira ¡ 
cómica llamada “El niño 
amarillo”. Se decía que un 
diario, por aquellos tiem- : 
pos, además de contar 
con periodistas despiertos : 
y atrevidos, debía tener : 
también un nutrido y bien 
entrenado cuerpo de abo- : 
gados para sacarlo de los : 
juicios que sufría constan- ¿ 
temente por, digamos, : 


“mal uso de la profesión”. 


Algunos autores quieren ¿ 
los contenidos : 
principales de los periódi- * 


dividir 





cos a lo largo de la histo- 
ria en 3 grandes etapas: la 
ideológica, la informativa y 
la reflexiva. La primera lle-* 
garía hasta la revolución 
bolchevique de 1917, la 
segunda iría desde enton- 
ces hasta el auge de la te- 
levisión y la tercera sería 
la actual. Por supuesto, 
siempre los contenidos 
fueron y son, al mismo 
tiempo, ideológicos, infor- 
mativos y reflexivos en su 
conjunto; solamente se 
habla entonces de cuales y 
cuándo unos privaban so- 
bre otros. 

Lo cierto es que el len- 
guaje del diario se modifi- 
có profundamente desde 
la llegada de la televisión y 
hasta hay quienes dicen 
que la prensa obedeció a 
los mandatos que el me- 
dio electrónico dictó con 
su incorporación. Lo real 
es que, desde entonces, el 
primero de los medios de 
masas cambió profunda- 
mente, transformándose 
de manera total. Hoy, tal 
como podemos ver, el dia- 
rio es más un mosaico 








que un “libro”. Basta mi- 
Far una página para com- 
probar que los grandes ti- 
mulares alternan con re- 
muadros con informacio- 
mes menores, algún chiste 
gráfico, fotografías y un 
par de espacios publicita- 
mos. Lo vemos muy dis- 
tinto del diario del siglo 


mente sin el impacto pro- 


7 FINE 

UI 

Las primeras 
Mimacio- 
mes de los 
Lumiere 
Fegistra- 
ron  he- 
hos coti- 
dianos. Al- 
gunos, de 
la realidad 
misma, como 
en “Salida de 
los obreros 
me la fábrica 
Lumiere”. 
Dtros, 

represen- JM 
tados an- $ 
ie el ob- Y 
fetivo 
cmo en 
FEl Re- 








: de un lenguaje propio, el 
: cine tomó prestada la for- 
: ma teatral de expresión. 
: Se puede decir que la cá- 
: mara fija era el ojo del es- 
: pectador y que delante de 
¿ él, como en un teatro, los 
: artistas entraban, decían 
: su parlamento y salían sin 
: que nada se moviera de- 
pasado donde las noticias ; 
se sucedían ordenada- ; 


masiado. La cámara, por 
entonces, parecía no atre- 


: verse a salir a la calle y los 
Bucido por las comunica- ; 
ciones electrónicas. Ade- ; 
mas, la instantáneidad de : 
la radio y la televisión les : 
resta actualmente a los ; 
diarios la primicia de los : 
hechos y entonces deben ; 
refugiarse en las investiga- E 
ciones, en la reflexión de ; 
'D sucedido, en el análisis 
reposado de los procesos. : 


decorados más elementa- 
les estaban a la orden del 
día para aquellas comedias 
y dramas que duraban lo 
que un solo rollo de celu- 
loide. Como dijéramos en 
su momento, en la prime- 
ra década de nuestro si- 
glo, aparecieron los pri- 
meros innovadores quie- 
nes, a pesar de algunas 
propuestas atrevidas, no 
pudieron modificar dema- 





: siado aquel esquema tea- 
; tral que permitía al cine 
: subsistir sin complicacio- 
: nes. Por ese tiempo, nadie 
i se acrovlh 

: no corto o primer plano a 
: UN actor porque no se en- 
: tendía demasiado ese ros- 
: tro inmenso en la pantalla 
: y porque, según se afirma- 
: ba con cierta gracia, “eso 
: de vender un actor com- 
: pleto y mostrarlo por par- 
; tes era una estafa al públi- 
: co”. Pero los planos cor- 
: tos llegaron para aprove- 
: char las posibilidades del 
: cine. Para mostrar un de- 
: talle, una expresión o, 
: simplemente, como un 
: hecho estético que el re- 
: lato exigía. El espacio fue 
: dividido por los planos y 
: el tiempo, con el montaje. 
: No había necesidad de 
: mostrar todo el viaje de 


hacer un pla- 































: un vehículo: bastaba filmar 
; cuando partía y cuando 
: llegaba. El resto se daba 
: por sobreentendido; aun- 
: que para muchos esa eli- 
: minación de “tiempo per- 
: dido” no fuera tan fácil de 
: digerir. Tal como comen- 
: tamos al hablar de la llega- 
: da del cine, costó bastan- 
; te crear ese lenguaje. Has- 
: ta que Griffith en Estados 
; Unidos y, a partir de él, 
: los creadores de todo el 
: mundo, fueron 
; rando nuevas formas de 
: comunicación y el público 
: fue acostumbrándose a 
ellas. 

¿ En síntesis, el cine nació 
: hace un siglo, pero el len- 
; guaje cinematográfico lle- 
: gó durante la segunda dé- 
: cada de éste para seguir 
: desarrollándose paulatina- 
: mente. 


incorpo- 







Para el próximo 
Top Kids nos 
queda ver cómo 
la radio y la te- 
levisión fueron 
descubriendo 
sus propias 
formas de ex- 
presión y cómo 
MA los cuatro me- 
dios dejaron de 
enfrentarse 
para com- 
A plemen- 
tarse 
unos 
CAROS N 
otros, 
repartién- 
dose las fun- 
ciones que me- 
jor podían reali- 








Fador 
Megado”. 
Sim  em- 
argo  y| 
Powr care- 
Mer todavía 











zar. 
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Fernando Salas 








SUPLEMENTO PARA GENTE GRANDE 


EL LAPRIME 


Si nosotros queremos demostrar nuestro ingenio dijimos aleu- 





na vez- no debemos someternos a ninguna prueba del ramo. Si lo 


: Resulta que Indiana con 
: látigo, sombrero y todo, 
: se cae a un pozo lleno de 
: serpientes. Este bonito 
: pozo tiene 30 metros de 
: profundidad y los veneno- 
: sos y agresivos ofidios que 
: pululan por todas partes, 
: tratan de engullirse a 
: nuestro héroe o, en el 
: mejor de los casos, mor- 
: disquearlo todo. ¿Qué ha- 
: ce Indiana? Trata de salir, 
; lógicamente. Pero las pa- 
o : redes del pozo son muy 
con voz clara y valiente: “Sí... estos entretenimientos son sup | 

: metros que sube en una 
¿ hora, baja 2. ¿Cuántas ho- 
: ras tarda en salir de la es- 
: pantosa situación? 


hacemos, puede suceder que alguna persona infinitamente me- 
nos inteligente y despierta que nosotros, lo acierte todo. Lo que 
venerará, como se sabe, una situación totalmente injusta. De to- 
das maneras, si estamos solos, si nadie se entera, podemos ver 
como andamos con El Exprimebochos de este mes.¡ Suerte! 
Podemos adjudicarnos dos puntos por cada respuesta correcta. 
Si llegamos a totalizar 8. puntos es hora de agradarnos y decir 


ticos, pero muy fáciles para mí”. 





-L.- Indiana Jones en el 


pozo de la perdición 


resbaladizas y por cada 3 


GRANDE 





2.- El auto fantástico 
tiene un grave 
percance 


sra sencillita, sencillita. 


E) 
<= = 


3,- Un tipo 
irresponsable 


: Era un hombre de lo más : 


._ ¿divertido que vivió solo 
Y conocen al auto fantás- ; E : 
: sin salir de su casa, duran- 
ico. Suele andar solo de : 
A : te 304 meses. De pron- 
un lado para otro sin ne- : e 
A ¿ to se dijo: “ya estoy abu- 
residad de que un con- ¿ 
¿ rrido, me voy a dar una 
Ductor se encuentre a : o , 
: vuelta”. Se puso su mejor 
bordo. Pero hasta los au- : O A 
tos fantásticos se distraen |. 1? 2P08 A 
a : luces, y no volvió hasta el 
pa este le ocurrió un cu- : - 
E ] - ¿ otro día. Como conse- 
mMoso accidente. Había un : : E 
E . : cuencia de eso, murieron 
ramionazo detenido en : nas 
medio de la ruta y el auto : P A 
z D : Para hacerlo más fácil, te 
He atascó debajo de la ca- : ,. : 
A , : dejamos algunas ayuditas: 
trocería. No podía retro- : e : : 
: ¿ 1|- No tiene ninguna im- 
teder ni avanzar. Hasta : , A 
, ¿ portancia lo que hizo 
mue un chico que pasaaba : e 
k . : cuando salió de juerga. 
le dijo al auto, al oído, que : 
E 17 :2.- La casa de nuestro 
Mebía hacer. Y la solución : : 
: irresponsable no era una 


: casa común. 

: 3.- El cumplía una tarea 
: dentro de la casa y como 
: consecuencia de no cum- 
: plir con su función murie- 
: roñ tantas personas. 


: nadora. 


SUPLEMENTO PARA GENTE 


- 4-Sherlock Holmes se 


las sape todas 


pero, agre- : 


“eJambjen) Isy 
¡100 2nO onu telnu 


¡ B] Á AI]ES E OIAJOA se3 ¡a 


» a : “o3ede as oony 13 “o3nuru 
i De una casona londinense : UN Sp OQe) ¡e aJusuea onu 
: llamaron a la policía. Una : OLIQB ej. A “Ese e] ap ses 
; mujer había muerto asfi- : [ep ¡euoueS SAR|| Y] OJO) 
: xiada con gas. La estufa - OPIABUY [3 UIUUIOP e any 
; había quedado abierta y : 35 / ejmaso ey opuadua Jal 
: las puertas y ventanas, ce- : 


: rradas del lado de aden- ' ms o 
; tro. Una vecina que había ' 
: observado desde su casa : ¿yy ejojod ja anb 19a ¡y 
: dijo que la mujer se había : del 
: agachado como para en- : 
: cender el gas... 
: gó, seguro se olvidó de ' 
: hacerlo, por eso murió. : 
: “Fue un accidente”, dijo la ' 
: policía. “La asesinó el ma- ' 
: rido”, aseguró Sherlock ' 
: Holmes que pasaba por ' 
: ahí. ¿Cómo pudo hacerlo, 
: si la habitación estaba ce- 
: rrada por dentro?”, dijo el : 
: policía con una sonrisa ga- : 948 ajgesuodsauu1 odn 13 
“Muy sencillo - : 
; respondió Holmes. Y an- : 
; tes de dar la respuesta re- : 
: pasó algunos detalles: a) : yy eso SP aJes -u3Iquuez 01 


; Cuando la mujer entró a : pp Jambjen> Á- oo19sequey 


la habitación y cerró todo, : oIMY ¡8 “oD0od un so» 
: MO había nadie más; b) : -puInau so| ap aJie ¡a Jefeq 
: Unos fósforos encontra- : uo) “opuenid y BJUOA 2353 


; dos en el lugar demostra- : 
; ban que la mujer había en- : 
; cendido la estufa; c) la es- ; 
; tufa no tenía ninguna ave- : 

: ría. El gran detective tenía ' anb ejnoyed Key ou “ozod 
: razón una vez más. ¿Se . UN 9P jes eued gg epues 
: imaginan como se las inge- : !S 'SOM0SOu aus Puoyy 
: nió el marido para matar- * 


: la? 


:O[Ip sauwjoH 190/1948 
“uo dnjos e eqe43uodua 


Ú 


ha SP 9YIOU P] Pe) 


: oDod un ones “soJofesed 


85 shs uoJalinua Á o3uspio 
-2% 9S SODJBQ sosa ap ou 
"0181¡9d Olles UOISIIJOD 
Buoz e] Jod uege3aaeu anb 


: SODJBG so] 'sepesede sa) 
: | sej ofep Á o1jes opueno 
: 048] ¡op ope3uedua ja 


(e 


“UQISBN)]S PPOWOI 


(6 


*">aJuenSe 


"uOIDenyis esousd esa ap 


¿ JIJes e ezueo¡e eJoy eun 
¿ e ajue4mp aqns anb g soj 
: UO)) "SOMA /7 SO| RL Opes 
: -3]| Biqey seJoy /7 se] e “es 
: -Oy JOd z eqeleq Á soma 
: € BIqhs OUO) :sazuald 
: -J9s Se] ap Jedeoso UN se 
: «en 87 opez sauof eue¡pul 


a ll 
seysondsoy 





CENTRO ESPECIALIZADO 


AGENTE OFICIAL 


e Florida e Gal. Pacifico * Santa Fe 
625 Florida esq. 1499 
Tel. 314-5236 Córdoba Tel. 811-7474 
local 250 
Tel. 315-5250 
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¡Tu ja tiene. razón. 
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¿ r qué. no cambiás . Sd ' Ns 





En el Mundo ES Videojuego , 


a enemos todos los cartuchos y consolas del mundo 


X y A 
. para que no pares. de divertirte, Vení a 


xl 





AS 


Oe * para que te los: mandemos a tu casa. 
N > 
Se PR pagar: con todas las tarjetas de crédito 
3,6, 6 12 pagos. hacemos envíos a todo el país. 
» Agarrá ya el teléfono -y marcá cualquiera de estos 


números. 951- :1903/1924/3091 831-9635 
0 pensás: segtls dándole al mismo jueguito? 
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o o 1 o, a » > > E 
> Corrientes 2171- Scalabrini ortiz 2479- En Mendszs: Las Heras 257. Tel.: (061) 253365 
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ADELANTE, ADELAN-= 
TE, Piña Baja 


Piña Alta, Piña Al 


ATRAS, ATRAS, £ 
tres o cuatro pasos 


Es muy asquerosa. Mantener Patada Alta, 
ADELANTE, ADELANTE, ADELANTE y solta 
tada Alta. Distancia: Bien cerca del enemigo. 


Patada Baja, Piña Al 
Piña Alta 


ABAJO, ABAJO, Al 
(A cualquier Distanci 











MORTAL KOMBAT II 


(e omo no podemos dejar de 
—— traerles la última informa- 
ción, aquí les revelamos en exclu- 
siva las mejores formas de termi- 
nar con los enemigos del juego: 
las animalities. 

En este tipo de fatalitias. tu per- 


A 


sonaje se transforma en un a ani- 
mal y luego... bueno, t 
imaginar qué hace con 

go. Para hacer una anima 
mero tenés que hacer 
MERCY en el TERCER R O 


Zuando aparece 
; “finish him” 


A Í ALA 























y Ea Q parecería poder controlar a 

. Y | Eyedol, ese asqueroso bicho de dos 
5», < cabezas que revienta a casi todos? 
Bart bueno, ya que con su increíble fuerza po- 
drías derrotar a cualquiera. Como en Top Tricks 
es el lugar donde tus sueños se hacen realidad, 


acá te tiramos el código: VENTAS 9! LE '0R da YOR Y MENOR 
O EL PAÍS 








E 


En la pantalla de selección de personajes, poné el 


cursor sobre Riptor y apretá el botón de Piña DE TO DOS SL LOS TÍTULOS 
Media o Patada Media. Inmediatamente después Y TODA IS S LA E CONSOLAS 


de apretar esos botones, mantené Piña Rápida, 
Piña Media, Patada Rápida e Izquierda en el joys- 
tick, 


Cuando veas la pantalla de presentación de los 
personajes con Eyedol, apretá y mantené Piña 
Media, Piña Fuerte, Patada Fuerte y Derecha en 
el joystick. Seguí manteniendo estos botones has- 
ta que escuches “Eyedol”. 





Podés comprarlo por teléfono 
con tu tarjeta de crédito 


SC RAT 
DA men INTENDENTE CAMPOS 2063 


E SAN MARTIN Bs. As. (1650) 


EMILIANO POLIJRONOPULOS (01 ) 7 53-63 1 4 


Nuestros productos viajan por ANDREANI 
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3-5-95 0292 Victor Costa (Cartucho)  16-5-95 2250 Juan Llanes (Remera). 
3-5-95 2909 Andrés Ramos (Remera) 17-5-95 1556 Esteban Errotabhere (Cartucho) 
4-5-95 0626 Fernando Medina (Remera) 17-5-95 1237 Luciano Batistela (Remera) 
5-5-95 3380 Gonzalo Fraga (Remera) 18-5-95 1022 Guillermo Banñar (Remera) 
8-5-95 2183 Sebastian Ámoroso (Remera) 19-5-95 2239 Yamil Omarmaari (Remera) 
9-5-95 0356 Hernan Peña (Remera) 22-5-95 1717 Bautista Rivadero (Remera) 
10-5-95 3016... Gastón Sanchez (Cartucho)  23-5-95 2150 Nicolás Maglianesi (Remera) 
10-5-95 — 2176 Rodrigo Vega (Remera) — 24-5-95 5331 Sebastián Aramayo (Remera) 
11-5-95 3373 Ricardo Gacigalupi (Remera) 24-5-95 5223 Luis Pasini (Remera) 
12-595 2852 Alan Lollia (Remera) .25-5-95 2104 Lucas Pinto (Remera) 
15-5-95 2702 Francisco Laurino (Remera). 26-5-95 1553 Patricio Dues (Remera) 
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Gabriel Albornoz 





35-95 7 LL6-5-9 


(3 muñecos) Matías Berutti (3. muñecos) 
4-5-95 Nahuel Palacio (3 muñecos) 17-5-95 Mariano (3. muñecos) 
5-5-95 Martín Donofrio (3 muñecos) 18-5-95 Pablo Korenfeld (3 muñecos) 
5-5-95 Christian Noe (cartucho) 19-5-95 Maximiliano Daniel (3 muñecos) 
8-5-95 Mauro Serra (3 muñecos) -19-5-95- —"Gaston Harri (cartucho) 
9-5-95 Carlos (3 muñecos) 22-5-95 — Carlos Lopez (8 muñecos) 
10-5-95 .. Omar Vega (3 muñecos) 23-5-95 Ruben Rodriguez (3 muñecos) 
11-5-95 Lucas Sieguien (3 muñecos) 24-5-95 Nestor Pedrozoli (.muñecos) 
12-5-95 Malena Azulada (nenuco) 25-5-95 Julio Itigues (3 muñecos) 
12-5-95 Maximiliano Sposaro (cartucho) 26-5-95 Soledad Blito (nenuco) ' 
15-5-95 Susana o (nenuco) 26-5-95 Lucas Ferreiro (cartucho) 
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Valor del minuto $ 0,30 + IVA.. Valido unicamente para centrales digitales de Capital Federal y Gran Buenos Aires. 






o ete A! 

cantidad de dibujos que nos llegan todos 0 

días, se sorprenderían. Tenemos alo US 
SN lA chiquitos 
EE el lápiz; otros, aunque sean 
ol 
RR 
RAS cada mes 
seleccionamos unos poquitos trabajos y los 
PI LES Con ustedes... los artistas. 








Ezequiel A 

16 años) 
Escuela N? 
pa! ¿1 “po? 
Bahía 
TL) 





A 40a 
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ace unos pocos meses, 
creamos la línea Top 
Kids games, una línea 
en donde vos podés lla- 
mar y averiguar los 
mejores y más nuevos trucos 
de cualquier consola. Este mes 
y en esta sección te vamos a 
explicar cómo es el funciona- 
miento de esta línea, cuáles son 


cer para sacarle el jugo al Ñm 
ximo. a 


La línea Top gl 
Kids trucos se 


43 





nos. EE s, noti ] 
y dde paa de Ma E 


podés ganar un 
de. Simplement 
ción 6. y dal 





an 
5d E « 
7 


0-600-1 2143 


Comunicarte es fácil. Simple- 
mente. llamá al 0-600-1234-3 y 
después escuchá los trucos que 
vos querés, Estate listo con lá- 
piz y/papel para anotarlos. La 
línea funtiona solamente en 
Capital yGran Buenos-Aires 

e las localidades donde.se 
an instalado líneas digitales). 

' v luy prontb.se instalarán este 
S ar o de liñeas en Rosario y Cór- 


E la opción rUCOS 
. € le arcade tenés las 
mejores tomas, del 





nos 
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3 0 
O M 









































































































































































































































BOCABIERTA 















































Desde Lobería nos escribe _. E 
Sebastián Leonardo Díaz, Linda y muy Edu escrita, 
la carta de El 


Otra Andrea. Esta es 
Lomas de Zamora y 
REIS Fernández. 





Patricio Sánchez de 

Oribe 272, Ituzaingó (TE: 

661-1487) quiere hacer 

un canje: cambia juegos de | 

S-Nes (Final Fight 2, Sunset Riders - 
vaqueros-, Fatal Fury 2, Mega Man X_ y 
, Street Fighter 2) Y quisiera, de ser 
posible, recibir Actraier 2, Top Gear, 
Lion King, R.Type, Tortugas Ninja 
Tournament Fighter 2, Animaniacs 

y/o cualquier otro que le guste. 

Tiene otros juegos para vender 

(cosa que no publicamos) y para 
canjear. Llamalo después del 

mediodía. 





BOCABIERTA 






























DL De 
VIENE cun 
1000; 


ga lanzará en 
muy poco tiem- E 
po más de 10 juegos para + 
el 32X y 17 para el Sa- 
turn. Algunos de los más 
importantes títulos son: 
Virtua Fighter, X-Men 3, 
Batman Forever, Virtua 
Cop, Daytona USA y un 
nuevo juego de Sonic. 


a Le INSTINCT PA A 
E NEO 








Arcade de los últimos tiempos, se- a 
do para el Super Nintendo en agosto o 
bre. Tendrá 32 Megas de memoria y po- 
el nuevo chip SA-1. 

está trabajando muy duro 
Game Boy, que tendrá 8 Me- 
oria, lo. ¿que es un récord : sol E 


























, música, efectos y personaje 
INTI se podrá controlar E el je 
-a Nueva com- — final. 


pañera de Diddy, 
Dixie Kong. 











Y 






principa 
que tendrá gráficos aún 


mejores que el Donkey 
Kong Country. Para darle 
mucha más espectaculari- 
dad al juego, el cartucho 
tendrá incorporado el 
chip SA-1 (que te mostra- 
mos hace c_ ho meses 
atrás en esta misma sec- 
ción, en el número 8 de la 
revista), que cuadriplica la 
velocidad y la potencia del 
Super Nintendo. Increíble. 


rimicia exclusiva de 
NOTICIAS TOP SE- 
CRET! Sega va a lanzar un 
game para Mega con gráfi- 
cos realizados en 3D en 
respuesta y como contraa- 
taque al increíble juego de 
Nintendo Donkey 
Por el lado de N 
que no pien 
atrás, va a lan 
bre un juego de 
incluso 64 mega 















































DE 


TOP SECRET dl 1 








MAS DE 


NINTENDO... 


Mienso también tiene 
planeados muchos jue- 
gos más para su principal 
consola: el SNES. A fines 
de 1995 se lanzará un jue- 
go con gráficos poligona- 
les de Yoshi, el dragoncito 
amigo de Mario. Usará el 


chip Super Fx y tendrá 24_ 
Megas. a 


Se lanzará también el Kid 
Kirby, un juego de aventu- 
ras del conocido persona- 
je Kirby y un juego de 
aventuras de 32 Megas al 

que todavía no se le 
ha puesto nombre. 





Me de 1995 va 
a ser una de las fechas 
más calientes en la histo- 
ría de la industria del vi- 
deogame. En ese mes se 
encontrarán en plena 
lucha por dominar 
el mercado las 
nuevas y su- 
per potentes 
consolas Saturn 
(de Sega) y PlayStation 
(de Sony), que habrán si- 
do lanzadas poco tiempo 
antes. Sumándose a esta 
feroz competencia, apare- 
cerá la gran estrella de 
Nintendo: el Ultra 64. 
Para tratar de aniquilar a 
la competencia, cada con- 
sola lanzará increíbles jue- 
gos solamente vistos an- 
tes en las salas de Arcade 
como Killer Instinct, Vir- 
tua Fighter, Cruisin” USA, 
Daytona, Ridge Racer y 


- caña saldrá en 


mucho, mucho más. 
Como si todo esto fuera 
poco, hay que agregar los 
espectaculares juegos que 
saldrán en esta época pa- 
ra el Mega y el Super Nin- 
tendo, comenzando por 
el Killer Instinct y el nue- 
vo game de Diddy Kong 
para esta última consola. 


TOFRID. | 
find Pad 
po si todavía no lo vie- 

ron, les mostramos el 
enemigo final del Mortal 
Kombat 3. Su nombre es 
Motaro y tiene cuernos en 
la cabeza, cuerpo de hom- 
bre, piernas de caballo y 
cola de dragón. Es especta- 
cular y super violento. En 
Noticias Top Secret tenés 
primero lo último. 
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os vamos a volver lo- 
cos: primero apareció 
el 3DO, luego el Jaguar, 
después vinieron el 32X, 
el PlayStation, el Saturn, el 
Ultra 64 y el 3DO M2. 
Ahora, otra compañía 
más anuncia su nueva 
consola: Hasbro. 
Aparentemente, la conso- 
la de esta impor- 
tante compañía 
juguetera ameri- 





otoño de 1996 y 
tendrá un casco 
de realidad vir- 
tual. Según dicen 
en Hasbro, será 
mucho más po- 
tente que todas 
las demás conso- 
las juntas. 








CORTITAS... 


El MK3 ya tiene fecha de lanzamiento para las 
consolas: Para el PlayStation el 15 de noviembre, 
Mega y SNES a finales de octubre o noviembre, para 
el Ultra 64 en febrero de 1996 y para el Saturn, Ja- 
guar, 3po y Virtual Boy a mediados de 1996. 
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Hemos oído rumores de que Nintendo lanza- 
rá un nuevo game de Zelda y Ultra Mario Kart. Esta 
noticia aún no fue confirmada. 
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La compañía Konami lanzará un game de la 
exitosa serie de juegos Castlevania para las siguien- 
tes consolas: Dracula X para el SNES y Castlevania 
X para el PlayStation y el Saturn. 


Konami también lanzará Overkill, un juego de 
guerra ultraviolento con gráficos en 3D, Parodius 
para el PlayStation e International Super Star Soccer 
2 para el SNES. 


Así será el ULTRA 64 de Nintendo. Su lanza- 
miento fue atrasado hasta abril de 1996 
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Más allá de los 
quegquitos... 


El grupo inversor Oracle 
ha puesto unos cuantos 
dólares para que 20 com- 
panías que trabajan en el 
desarrollo de Software 
disenen programas edu- 
cativos multimedia. De 
esta manera, será creado 
un extenso programa de 
aplicaciones interactivas 
para televisión y CD- 
Rom que, derivadas a los 
colegios, pueda transfor- 
marse en un método 
educativo de última gene- 
ración. Linda forma de 
contribuir a que uno in- 
corpore conocimientos, 
¿no te parece? Así, tu 
computadora servirá pa- 
ra mucho más que derro- 
tar a un enemigo de cara 
espantosa. 


e600000000000000000000000000000000A0o0oAaaa0ao0o0 a 


Para ayudar a 
los detectives... 


Para que los ladrones lo 


tengan bien en cuenta. 
Ahora se creó un dispo- 
sitivo antirrobo para res- 
guardar a las computado- 
ras, teléfonos móviles y 
demás aparatos de ese ti- 
po. Se trata de una sensi- 
ble placa de aluminio ad- 
herida a los equipos y 
que si a alguno se le ocu- 
rre arrancarla, hace ac- 
cionar un proceso quími- 
co que deja una huella 
imposible de borrar y 
que la diferencia de cual- 
quier otra. Después, por 
supuesto, llega el policía 
y le pone las esposas al 
ladrón y le dice, con voz 
imperativa: “quedás dete- 
nido y todo lo que digas 
podrá ser utilizado en tu 
contra, muchacho”. 
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Para informar "a la fuerza"a los 


automovilistas... 


Cada día se incorpora una 
nueva tecnología para 
sorprendernos. Ahora se 
ha creado en Gran Breta- 
ña un equipo capaz de in- 
terrumpir automática- 
mente el funcionamiento 
del casete o del CD que 
estamos escuchando en el 
auto de papá. Esto, que 
está en proceso de expe- 
rimentación, servirá para 
que quien conduzca el co- 
che se informe sobre 
cualquier noticia de im- 
portancia relacionada con 


Una cámara 
fotográfica que 
hace reir... 


La inventó la gente de 
Polaroid y habla. Sí; la cá- 
mara fotográfica tiene un 
chip incorporado con va- 
rios sonidos programa- 
dos. Entonces, cuando 
uno va a sacar la foto, la 
cámara habla, el fotogra- 
fiado se sonríe y en ese 
momento... ¡click!. Por 
otra parte, este chip es 
capaz de almacenar 8 se- 
gundos de nuevas graba- 
ciones cuanto más gra- 
ciosas, mejor. ¡Cómo 
cambian los tiempos! 
Antes era el fotógrafo el 
que tenía que decir: 
“Sonrían que sale el paja- 
rito”. 











el tránsito. De esta mane- 
ra, ya nadie podra decir 
en el futuro: “no me ente- 
ré, estaba muy entreteni- 
do escuchando a los 
Guns”. 


Los grandes 
cambios del 
sonido... 


Del sonido monoaural se 
pasó al estéreo y ahora, 
como se dice, del esté- 
reo se está pasando al 
sonido en tres dimensio- 
nes. Los procesadores di- 
gitales consiguen la sen- 
sación de meternos en el 
medio de la orquesta. Es- 
te sistema binaural trata 
de recrear el proceso na- 
tural de audición para 
que el oyente escuche 
exactamente igual que oi- 
ría si estuviese en el lugar 
donde se realizó la graba- 
ción. Este será el sonido 
que acompañará a la rea- 
lidad virtual y todo lo 
que perciban tus senti- 
dos, ¡no será magia! 





hablo de 





RA mí, sin querer, se 
/ me escapan algunas 
Ml pálidas, ¿no es cier- 
/ to? . Que las obliga- 
ciones, que el com- 
portamiento, que 
todo lo pesado... 
Pero también te di- 
Í ETS 
Y WII) este tiempo que 
puede s ser el que más te guste de tu vida. Y 
sabés que te recomiendo: que no te pierdas 
ninguna clase pero, tampoco, ningún recreo. 
Todo esto tiene que ver, claro, con las vaca- 
ciones de invierno. Estas semanitas que se 
terminan rápido pero que vienen muy bien 
a esta altura del año. Mirá: si le sacás prove- 
cho a cada uno de los días y a cada una de 
las horas, te parecerán más largas todavía. 
Decía un amigo mío que “el que no se le- 
vanta temprano para no hacer nada, no sa- 
be lo que se pierde por haraganear”. Levan- 
te temprano -o tarde, si te gusta remolo- 
near- y haraganeá con ganas... aunque ten- 
gas que hacer, por ahí, alguna tarea. 
Que la pases bárbaro, que disfrutes lo me- 
jor. Te lo desea W.B., el que escribe esta co- 
lumna llamada, por esas cosas, “Figurita difí- 
cil”. 
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Tuviste 
201. A. ve 
impetuoso y, a Memólestos. Pero t 
'enio, un Buen. /frutá de tus v 
Sleaste con el pi- E pe lo” bie 


te,. reconsideralo. 
e 
mbre) 


de abril al 20 de mayo) Aun escorplano, € 

tar en tu casa y pa-" se le mete en la ca 
n: Largá un poco los se lo saca. Pero-sab 
tos” y salí a jugar=un. bueñ Puerto su bar 
artido de fútbol. Apro- vaa mejora ás t 
bien las vacaciones: La 


mM adund: ie (22 de noviem 

e mayo al 21 de junio) cembre) 
jorarán las cosas, vas a ver. Por ahí sos de 
do lo que parece imposible; ¿RO”e 
solucionará. ¿No te dicen 
da la sensación de que 
fueras dos personas al mismo chica: que y 
Moss a: 

























































(22 de j junio al 22 de julio) 

Te felicito. Vos sabés porqué 
Disfrutá de las vacaciones de 
invierno aunque te quedes en 
tu casa. Después vendrá:el-es- 
E fuerzo final en la escuela. ¿no? e 
A ist 


















ñ Lee 
(23 de julio al 22 de agosto) 
¡Vamos Leo ! (aunque no te 
mes Leonardo). Siguen méjo- 
rando las cosas. En el estudio 
toda va muy bien. No por los 
astros sino por vos. 


se fue Ara despacito Y 
tengo que decir otra cosa; vie=.- 
nen unos meses brillante: 






















el heredero de Goro 


Lindo personaje es el que te espera dentro de un Kintaro, ¡que 


mes en las páginas de Top Kids. Tiene, como vos 
sabés, cuatro simpáticos brazos, llenos de músculos 
de acero, desde sus tres deditos hasta el hombro 
que sirven, sin duda, para destrozar tranquilamente 
a cualquiera. Claro, Kintaro es de la misma raza que “ , 
el príncipe del dolor. Pero hay algunas diferencias: "Ss con Kitaro . El 'nuevo 
Kintaro es mucho más joven, más fuerte y más há- Jefe" tiene A 
bil que el que fue campeón durante 500 años. Lo “ial Porque él es especial. 
cierto es que, cuando se creyó que Goro había Por lo tanto, no será un 
muerto, tuvo que hacerse cargo de la jefatura del "eco común y corriente. 
ejército del mundo exterior siguiendo órdenes pre- FSPeralo porque vale la pe- 
cisas de Shao Kahn. Y, por supuesto, al saber de la ”? 

derrota de Goro se puso furioso y ni se imaginan 


lo que es esta espantosa bestia furiosa. h h | 


muñecazo de 
acción!!! 


Tal como te sorprendimos 
con Goro, así te sorprende- 
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Después del enfrenta- 
miento con el Dire de 
Top Kids, el licenciado 
toma la iniciativa. Dice 
que lo va a hacer desaparecer del mapa y.que va 
a publicar en Liberato Top revelaciones espanto- 
sas y exclusivas que solamente Vet: sabe. ¿Será 
otro invento de la nueva estrella de la televisión? 
Ya nadie entiende como no agarran.al mamafra= 
cho de Liberato y delicadamente y con una sonri- 
sa en los labios, lo meten preso por un par de 
años. De qué se lo podría acusar para meterlo 
preso? Inventemos algo... Tenemos un mes para 
hacerlo. 
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